Jak zapisac sie na lekcje i bra¢ w nich udzial

1. Otworz w przegladarce internetowej (Firefox, Chrome itp.) strone

https://moodle.zsceglow.pl

Zaloguj sie na swoje konto

3. Po zalogowaniu spdjrz w lewy gorny rog ekranu. Kliknij w lewym gérnym rogu ikone z
trzema poziomymi kreskami (jesli jest widoczna)
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4. Pojawi sie menu jak nizej
& Kokpit
{~) strona gtowna
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= Moje kursy
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*9¢ Administracja serwisu

5. Jesli jesteS zalogowany pierwszy raz, to musisz zapisac sie na lekcje swojej klasy. W tym
celu kliknij Strona glowna.

6. Nastepnie wybierz przedmiot na ktory chcesz sie zapisac i odszukaj lekcje twojej klasy i
kliknij Wejdz
Matematyka 4a

‘Jez k OlSkl (9) e Lekcje z matematyki dla klasy 4a
Matematyka e

Jezyk rosyijskin
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7. Teraz w oknie ktdre sie pojawi wpisz Klucz dostepu otrzymany od
nauczyciela/wychowawcy
8. Podobnie postap zapisujac sie na lekcje innych przedmiotow w twojej klasie


https://moodle.zsceglow.pl/

9. Po zapisaniu sie na lekcje Kliknij w lewym gornym roku przycisk Moje kursy. Beda tam
wszystkie lekcje, w ktorych bierzesz udziat

©= Moje kursy
= Informatyka 4ab
= Informatyka 5a

= Informatyka 6abc

= Informatyka 7abe

= Informatyka 8ab

10. Jesli chcesz wzia¢ udzial w lekcji, to kliknij te lekcje
11. Rozwinie ci sie widok wszystkich lekcji przygotowanych przez nauczyciela, np. tak jak
ponizej

Jak brac udzial w lekcji

Oto struktura przyktadowej lekcji (lekcje swoja budowa mogg sie nieco r6znic).

4 @) Lekcja 3-4. Rysunki 3D - 26.10.2020 &

+ @ Lista obecnosci- 26102020 £
Wejdz na czat i napisz “jestem”
+ @ Lekcja na zywo &

+ @ Przeslij rysunek 3D do oceny &

1. Kliknij Lista obecnosci i daj znac, ze jestes na lekcji. W tym miejscu mozesz tez
porozmawiac z nauczycielem na temat lekcji w formie czatu tekstowego

2. Kliknij Lekcja-3-4/ Rysunki 3D i zapoznaj sie z celami lekcji, kryteriami sukcesu i
przebiegiem lekcji

3. Kliknij Lekcja na zywo, by porozmawiac¢ z nauczycielem, postucha¢ wyjasnien itp.
Uwaga! Musisz wyrazi¢ zgode na dostep przegladarki do mikrofonu lub/i kamery

4. Wykonaj zadanie zlecone przez nauczyciela, zapisz na dysku i przeslij je klikajac modut
Zadanie. W przykladzie wyzej nazywa sie on Przeslij rysunek 3D do oceny



